
HAUPTQUARTIER – ÜBERBLICK

 MILITÄR

Hier sorgst du für den nötigen Truppennachschub 
deiner Armee. Die Einheiten unterscheiden sich 
hinsichtlich Kosten und Würfel, die im Kampf dafür 
verwendet werden.

 FORSCHUNG

Hier kannst du Produktionspunkte in drei unter-
schiedliche Bereiche (Militär, Technologie und 
Wirtschaft) investieren. Du musst zunächst die 
unterste Stufe erforschen, um mit der nächsthö-
heren Stufe beginnen zu können. Du kannst jedoch 
in allen drei Bereichen gleichzeitig forschen!

MILITÄR

 
Stufe 1: Du darfst in jeder Kampfrunde einen 
beliebigen schon geworfenen Würfel erneut 
werfen. Es zählt das zuletzt gewürfelte 
Ergebnis.

 
Stufe 2: Du darfst in jedem Gebiet die Truppen- 
kapazität um eine Einheit überschreiten.

 
Stufe 3: In jeder Kampfrunde erzielst du 
einmal mit einem einfachen Treffer einen 
Doppeltreffer.

TECHNOLOGIE

• Stufe 1: Die Erfolgsquote deiner Spione  
 und deiner Diplomaten steigt um 10%.

• Stufe 2: Du bekommst automatisch eine  
 zusätzliche Infanterie-Einheit pro Runde.

• Stufe 3: Dein Produktionspunkte-Einkommen  
 steigt um 10%.

WIRTSCHAFT

• Stufe 1: Du erhältst jede Runde zusätzliche  
 Produktionspunkte im Wert einer halben  
 Infanterie-Einheit.

• Stufe 2: Du erhältst jede Runde zusätzliche  
 Produktionspunkte im Wert einer Infanterie- 
 Einheit.

• Stufe 3: Du erhältst jede Runde zusätzliche  
 Produktionspunkte in der Höhe des eineinhalb- 
 fachen Wertes einer Infanterie-Einheit.

 DIPLOMATIE

Für diplomatische Handlungen benötigst du einen 
Diplomaten. Mit diesem stehen dann unterschied-
liche diplomatische Aktionen zur Auswahl.

• ERNENNEN: Ernenne einen Diplomaten.

• BOYKOTT: Sende Diplomaten aus, um einen  
 Handelsboykott gegen einen anderen Mitspieler  
 zu erzielen. Bist du damit erfolgreich, verliert der  
 betroffene Spieler wertvolle Produktionspunkte.

• TRIBUT: Schicke einem anderen Spieler Tribute  
 in Form von Produktionspunkten.

• ALLIANZ: Biete einem anderen Spieler eine  
 Allianz an und mache ihm diese mit Tributen
 in Form von Produktionspunkten schmackhaft.

 SPIONAGE

Für Aktionen in diesem Bereich benötigst du  
zunächst einen Spion. Mit einem Spion stehen 
dann unterschiedliche Aktionen zur Auswahl.

• ANHEUERN: Heuere einen Spion an.

• SPIONAGE: Spioniere einen Mitspieler aus, um  
	 seinen	aktuellen	Forschungsstand	herauszufinden.

• SABOTAGE: Sabotiere einen Mitspieler, um ihm  
 schmerzhafte Truppenverluste zuzufügen.

 MISSIONEN

Durch das Erfüllen einer Mission kannst du wert-
volle Ehrenabzeichen erringen. Alle Missionen 
sind automatisch aktiv und die App zeigt dir den 
Fortschritt bei der jeweiligen Mission an. Es gibt 
Missionen in drei unterschiedlichen Kategorien: 
MILITÄR, FORSCHUNG und TAKTIK.

 SCHNELLAUSWAHL

Als fortgeschrittener Stratege kannst du das 
Schnellauswahl-Menü benutzen. Dabei wird dir 
eine Übersicht aller getätigten Einstellungen im 
Hauptquartier angezeigt.
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